
【 平成 2７年度 】 

 

第６回学生チャレンジ企画書 

 

 

企 画 名 称 

 

 

いまここでしかできない拓大生の遊び！？ 

〜Treasure hunting in TAKUDAI〜 

 

 

団体の名称 

 

 

 情報表現演習チーム B「FF」 

 

代 表 者 氏 名 
学部学科名

等 

学

年 
学生番号 連  絡  先 

 

高橋 彩夏 

 

工学部 

デ ザ イ ン

学科 

２ 48645 TEL  

    E-mail 
-

 

目  的 

 八王子国際キャンパスに在学して二年目になる私は、授業間の教室移動は面倒で辛いも

のだとよく友人と話をしています。同じくそう感じている学生も多く目につきます。 

 たしかに自然に囲まれた広々としたキャンパスは魅力的です。しかし、授業間の 10 分間

休憩はほとんどを教室移動が占め、それが不満要因となってしまっています。 

 そこで、キャンパスの特徴を活かした「いまここでしかできない拓大生の遊び」という

コンセプトを掲げ、イベントを実施することによって、少しでもその教室移動の不満要因

を楽しいものに変えることが当企画の目的です。 

期待される成果 

 期待される成果が、「イベント参加者」・「拓殖大学」・「本チーム」にとってどう発

揮されるのか説明していきます。 

 

【イベント参加者】 

○学生 

1. 授業合間の 10 分間の教室移動を楽しいものにすることができる。 

2. 参加者同士で親交を深めることができる。 

3. 休憩時間を有意義に過ごすことで、次の授業へのモチベーションがあがる。 

4. キャンパス内のあまり馴染みのない場所にも立ち寄る機会ができる。 

○来校者(高校生等) 

1. ゲーム感覚で学内の雰囲気をつかむことができる。 

2. 学生食堂や主要施設以外の場所にも気兼ねなく訪ねる機会ができる。 

【拓殖大学】 

1. 学生が作ったアプリケーションを用いたイベントとして紹介できる。 

2. イベントを通してより学内の施設や環境の周知を図ることができる。 

【本チーム】 

1. アプリケーション開発の経験ができる。 

2. イベント開催の経験ができる。 

3. 上記の経験が就職活動や将来の仕事に応用できる。 

 

 

 

 
 

 



 

 

 

実施期間 

 

 

平成２７年９月２８日  ～ 平成２７年１０月３０日 

 

活動計画の内容 

「計画の概要」「手順と手法」「実施スケジュール」の３項目を記載してください。 

 

「計画の概要」 

 

大学生の今、ここでしかできない青春の１ページを刻むイベントを開催します。国際性

溢れる拓殖大学の特徴を生かし、アプリケーションでの対応言語を盛んに、汎用面での

強化と信頼を獲得します。また、在学生のみならず、拓殖大学に興味のある高校生にも

このイベントを通じて拓大生の活動について知ってもらいたいと思います。拓殖大学な

らではの引き込まれる青春を外部の方にも間接的に感じてもらいます。 

 

 

「手順と手法」 

 

イベントに使用するアプリケーションの開発においてスタッフ一同に加え、同学科の学

生や他学科の学生にも協力を頂き、開発を行います。 

 

 

 

主なアプリ開発：小山 広太朗、高橋 彩夏、吹金原 滉耶、福島 雅弘、箕浦 夏樹 

 

アプリ作成ソフト：iOS：Xcode 

 

その他ソフトウェア：Adobe FL、Adobe IL、Adobe PS 

 

 

「実施スケジュール」 

 

６月２６日（土）：企画について話し合い 

 

７月４日（土）：各自の役割分担、今後の日程決め 

 

７月１１日（土）：企画、今後の進行の話し合い 

 

７月１８日（土）：進行報告、今後の進行の話し合い 

 

７月２５日（土）：進行報告、各分担で意見交換 

 

８月１日（土）：今後の進行の話し合い 

 

８月２日（日）～９月１日（土）：各自作成、打ち合わせ 

 

９月３日（月）：企画について話し合い、全体の企画調整 

 

９月１９日（土）：最終調整 

 

９月２８日（月）～１０月３０日（土）：イベント開催 

 

 
 

 



 

 

構 成 員 名 簿（足りない場合はコピーしてください） 

 学部学科名等 学 年 学生番号 氏  名 

１ 工学部デザイン学科 2 48626 小山 広太朗 

２ 同上 2 48645 高橋 彩夏 

３ 同上 2 48666 吹金原 滉耶 

４ 同上 2 48627 福島 雅弘 

５ 同上 4 08695 箕浦 夏樹 

６ 情報の人達？？？    

７     

８     

９     

１０     

１１     

１２     

１３     

１４     

１５     

１６     

１７     

１８     

１９     

２０     



 

 

予  算  計  画 

企 画 経 費 総経費   211,456/ 193,666   円 

 

経費については項目を立て詳細に記載してください。特に奨励金を何に対して利用するの

か、内容・金額含めて必ず明記してください 

 

【アプリ開発案】 

・サーバー（さくらの VPS＿16G＿8コア）…￥15,552/月＋￥17,280（初期費用） 

・テスト用端末（iphone5s 16GB）…￥78,624 

・賞品（未定）…￥100,000 

 

【QRコード案】 

・サーバー（さくらの VPS＿2G＿3コア）…￥1,706/月＋￥2,160（初期費用） 

・QRコード用用紙 A4 100枚…￥1,300 

・ラミネーター…￥7,000 

・ラミネーター用フィルム A4 100枚…￥1,500 

・賞品（未定）…￥180,000 

 

 

※１... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

企画内で奨励金の利用を必要とする事案と金額を記載してください 

 

 


